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O ludico no processo
de aprendizagem

Por Em todas as fases do processo de aprendizagem, em es-
Angela Brito pecial, durante a Educagdo Infantil, os jogos e brincadeiras
funcionam como um incentivo a mais para as criangas, ji que
permitem, através do lidico, que elas coloquem em pritica o
que viram em sala, como um processo também social. Jogos
educativos, atividades artisticas, contagio de historias, expe-
riéncias no estilo “mio na massa” e alguns desafios estiio entre
as possibilidades utilizadas pelos educadores.
Na Rede Multiverso, o lidico como instrumento pedago-
gico desempenha funcgdes cruciais no processo de ensino e
aprendizagem, sendo responsavel pelo desenvolvimento de
algumas habilidades pessoais, tais como comunicagio, au-
tonomia, convivéncia e criatividade. O principal objetivo é,
de fato, estimular o engajamento, a experiéncia holistica e o
desenvolvimento cognitivo e social, oportu-
nizando o aprendizado ativo e reduzindo os
desafios relativos a questdes, como frustra-
G40 € pressao.
A abordagem pode variar, a depender do
nivel escolar. Na Educagio Infantil e no En-
Jogos de sino Fundamental I, por exemplo, é comum
. i G o enfoque mais lidico aos contetidos, base-
simulagdo sao ando-os em atividades sensoriais, dos jogos
eficazes no educativos mais simples ds dramatiza¢oes
e brincadeiras.
Ja no Ensino Fundamental II e no Ensino
pensamento Médio a abordagem ludica ¢ mais orientada
para desafios intelectuais, projetos que esti-
mulem a criatividade e jogos educativos mais
complexos. Os jogos de simulagio, os deba-
tes e 08 projetos de pesquisa sdo bastante efi-
cazes no estimulo ao pensamento critico e a
resolucao de problemas.

Para reforgar o aprendizado para além dos muros da es-
cola e promover uma conexdo mais forte com a familia, uma
das alternativas ¢ que algumas das atividades propostas sejam
levadas também para a casa dos alunos. Um modo eficiente
de integrar a familia, nos elos construidos com a instituicio
de ensino.

E com o envolvimento de todos, dos professores - em
constante processo de capacitagio —, dos alunos e suas fa-
milias, que atividades ludicas vao sendo inseridas de forma
significativa ao curriculo, sempre em alinhamento com os
objetivos educacionais, as caracteristicas dos alunos e os con-
tetidos programdticos de cada etapa. Um caminho para que
os ganhos sejam percebidos em frentes comportamentais
€ cognitivas.
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